
FEUILLE DE MATCH — BASKETBALL Modèle gratuit — sundayheroes.net

DATE  HEURE  LIEU / SALLE  CATÉGORIE 

COMPÉTITION / TOURNOI  N° DE RENCONTRE  POULE 

ÉQUIPE A :

N° NOM ET PRÉNOM N°
LICENCE FAUTES

Entraîneur : Fautes banc : 

ÉQUIPE B :

N° NOM ET PRÉNOM N°
LICENCE FAUTES

Entraîneur : Fautes banc : 

SCORE COURANT — ÉQUIPE A
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

SCORE COURANT — ÉQUIPE B
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

SCORE PAR PÉRIODE

Q1 Q2 Q3 Q4 PROL. TOTAL

Équipe A

Équipe B

TEMPS-MORTS

1RE MI-TEMPS 2E MI-TEMPS PROL.

Équipe A

Équipe B

RÉSULTAT FINAL

Score : ________ — ________ Vainqueur :

MARQUEUR (NOM + SIGNATURE) CHRONOMÉTREUR (NOM +
SIGNATURE)

ARBITRE (NOM + SIGNATURE)

CAPITAINE ÉQUIPE A CAPITAINE ÉQUIPE B RÉSERVES / OBSERVATIONS

★ Entourez le numéro des 5 joueurs qui débutent la rencontre. Fautes : cochez une case par faute personnelle (5 = exclusion). Score courant :
barrez le total au fil des paniers.

Modèle libre d'utilisation pour matchs amicaux, tournois et plateaux — proposé par Sunday Heroes (www.sundayheroes.net). Pour les rencontres
officielles FFBB, la feuille de match se fait sur e-Marque.


